Animácia ruky
Nasledujúce riadky sa venujú analýze spôsobu vytvorenia animácií ruky. Cieľom je vytvoriť animácie ľavej ruky, ktoré budú názorne ukazovať akým spôsobom sa majú hrať vybrané akordy, ako správne pohybovať prstami pri striedaní akordov a ako sa má správne držať hmatník. Konkrétne, počet animácií a ich obsah (ktoré akordy budú animované), bude známy po vytvorení a na základe analýzy hudobnej teórie.


Animácie budú vytvorené v programe 3D Studio MAX. Proces vytvorenia animácie bude však pre všetky animácie rovnaký. Tento proces sa bude skladať z nasledovných častí:

vytvorenie modelu
a) vytvorenie modelu gitary

1. vytvorenie modelu gitary pomocou Spline kriviek, model bude bez plôch, len mriežkový model
2. aplikovanie modifikátora Surface na vytvorený model, výsledkom bude model gitary s vytvorenými plochami, povrchom
3. nanesenie textúr a nastavenie tieňovania pre jednotlivé časti modelu gitary (použitie Composite materiálu)
b) vytvorenie modelu ruky

1. vytvorenie modelu ruky pomocou sline kriviek, mriežkového modelu

2. aplikovanie modifikátora Surface na model ruky

3. úprava mriežkového modelu (vzhľadom na zložitosť modelu ruky, budú potrebné viaceré úpravy modelu (connecting, inserting, fusing, welding, ...))

4. vytvorenie a nanesenie materiálu na model ruky

animovanie vytvoreného modelu ruky
1. vytvorenie kostí (bones) pre dlaň, prsty a palec

2. aplikovanie modifikátora Physique na vytvorený model ruky a nastavenie jeho parametrov (modifikátor Physique po korektnom nastavení jeho parametrov vykonáva pri pohybe kostí realistické deformovanie modelu ruky)
3. animovanie pohybu kostí pre jednotlivé akordy (použitie Freeform Animation alebo Motion Mixer)
4. nastavenie pohybu kamery, zvýšenie názornosti a prehľadnosti

5. vytvorenie video sekvencií vytvorených animácií (rendering), prípadne exportovanie animácií do formátu Macromedia Shockwave

Takto vytvorené video sekvencie by mali dostatočne názorne predviesť spôsob hry na gitaru pomocou akordov. Ak by však bolo potrebné spraviť animovanie ruky ešte viac prehľadne, názorne a interaktívne, je možné animácie vytvorené v programe 3D Studio MAX upraviť v programe Macromedia Director.


Animácie upravené v programe Macromedia Director by už neboli prezentované ako video sekvencie, ale ako animácie typu Shockwave. Tieto animácie by boli viac interaktívne, s možnosťou rotácie modelu (zmena uhla pohľadu) a nastavovania rýchlosti prehrávania (spomaľovanie animácie). Vytvorenie Shockwave animácií je treba chápať ako možné rozšírenie vytváranej aplikácie, ich vytvorenie nie je povinné.
